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I Torneio Estímulo NDU de Calouros  
 

Data: 27 de fevereiro de 2016 (sábado) – Futsal feminino 

           28 de fevereiro de 2016 (domingo) – Futsal masculino 

 

 

Obs.: As Atléticas filiadas ao NDU em 2016, poderão solicitar a comissão organizadora, a 
inclusão de novas modalidades esportivas caso exista interesse na realização do evento. 
Essa solicitação deverá ocorrer até o próximo dia 15/02 (segunda-feira). 
 

Local da competição: EDA (Ginásio Marlene José Bento) 

Rua Tibagi, 10 – Bairro Olímpico – São Caetano do Sul 

Horário de início: 09h 

Procedimentos de inscrição e informações da competição: 

Prazo de inscrição: de 10 a 19 de fevereiro de 2016 (ou enquanto durarem as vagas). 

Total de 8 vagas por modalidade/naipe.  

Sistema de disputa: eliminatória dupla. 

A taxa total de participação no evento será de R$ 200,00 por equipe/naipe. 

Será necessário envio de ofício solicitando a participação na competição em conjunto com 

comprovante de pagamento da taxa de inscrição para leonardo@ndu.net.br.  

A ordem de inscrição respeitará o recolhimento da taxa em conta corrente, ou seja, essa 

confirmação é que determinará a ordem de inscritos na competição. 

 
Para a realização da inscrição no I Torneio Estímulo NDU de Calouros, as entidades fundadoras e 
filiadas, deverão recolher junto aos cofres do NDU, os valores publicados acima, constantes nesse 
boletim oficial por equipe/naipe.  
O período de inscrição será de 10 a 19 de fevereiro de 2016.  
Os valores das taxas regimentais deverão ser depositados em favor do Novo Desporto 
Universitário – NDU no Banco Itaú Unibanco 341, Agência 7648, Conta Corrente 19779-1, CNPJ. 
Nº 13.611.610/0001-73. 

 

mailto:leonardo@ndu.net.br
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REGULAMENTO FUTSAL – I Torneio Estímulo NDU de Calouros 
  
1. As competições de Futsal serão realizadas de acordo com as Regras Internacionais da FIFA e os 
Regulamentos e Normas do Novo Desporto Universitário 2016 – NDU, salvo o estabelecido neste 
Regulamento. 
  
2. Cada entidade poderá inscrever no mínimo 08 alunos-atletas na modalidade. Não haverá número 

máximo de inscritos. As comissões técnicas poderão ser compostas por até 5 membros devidamente 

regularizados junto aos Conselhos Regionais de sua área de atuação (CREF, CREFITO e CRM). 

 
2.1. Por jogo, poderão ser inscritos em súmula até 15 atletas. 

  
3. Os jogos serão disputados em 02 (dois) tempos de 15 (vinte) minutos, com cronômetro liberado quando 
a bola estiver fora de jogo (tempo corrido) e com intervalo de 5 (cinco) minutos entre ambos. Os 02 (dois) 
minutos finais da partida serão cronometrados, ou seja, o cronometro será travado quando a bola não 
estiver em jogo. 
  
4. As equipes que possuem o mando de jogo (posicionadas do lado esquerdo da tabela) deverão, 

obrigatoriamente, trocar de uniforme em caso de coincidência de cores com o uniforme do adversário 

no momento da partida. Não será possível a utilização de coletes em nenhuma hipótese. 

 
4.1. O uniforme de cada aluno-atleta deverá ter as mesmas características de cor e constará: 

 
a) Camisas numeradas obrigatoriamente nas costas (preferencialmente também na frente); 
b) Calção (preferencialmente numerado); 
c) Meias de cano longo (cor predominantemente igual); 
d) Caneleiras; 
e) Tênis sem trava. 
 
4.2. O uniforme dos goleiros será obrigatoriamente diferente dos demais alunos-atletas e do 
goleiro adversário. O goleiro-linha deverá usar uniforme com as mesmas características e terminar 
a partida com o mesmo número de camiseta que iniciou. 
 
4.3. Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas, deverão obrigatoriamente estar 
vestindo os coletes de reservas, por cima dos uniformes. Na substituição, o atleta que entrará no 
jogo deverá entregar o colete ao atleta que sairá do jogo. 

  
5. Não será permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em 
risco a integridade física dos alunos-atletas. 
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6. Em caso do não comparecimento de uma equipe dentro do horário estipulado para o jogo, após a 
contagem de 15 minutos para a primeira partida da rodada, será declarada ausente, aplicando-se o W x O 
em favor da equipe presente, à qual será declarada vencedora pelo placar de 03 x 00. Caso nenhuma das 
duas equipes se façam presentes em tempo hábil, será declarado o duplo não comparecimento, atribuindo-
se derrota a ambas as equipes. 
 
7. No banco de reservas só poderão ficar os alunos-atletas e comissão técnica inscrita (técnico, assistente 
técnico, preparador físico, médico e/ou fisioterapeuta) cujos nomes deverão constar da relação de 
inscrição. 
 
8. A entrada dos alunos-atletas na quadra para o aquecimento será feita tão logo a mesma esteja livre e 
após a autorização do árbitro. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, poderá ser feito fora da 
quadra em local determinado pela Coordenação de Futsal. 
  
9. As partidas não poderão terminar empatadas. No caso de empate no tempo regulamentar, serão 
cobradas 3 penalidades máximas para definir a equipe que se classificará para a próxima fase.  
  
10. Estará automaticamente suspenso do jogo seguinte na mesma modalidade/naipe, o aluno-atleta que 
for expulso ou receber 03 (três) cartões amarelos, consecutivos ou não, e o membro da Comissão Técnica 
que for excluído do jogo e relatado em súmula ou relatório em anexo. 

 
10.1. A contagem de cartões, para fins de suspensão automática é feita separadamente e por 
tipologia de cartão, não havendo a possibilidade de o cartão vermelho apagar o amarelo já 
recebido no mesmo jogo. 
 
10.2. A contagem de cartões, para fins de suspensão automática, será feita de forma cumulativa. 
 
10.3. O controle dos cartões recebidos, e seu consequente cumprimento, independerão de 
comunicação por parte da Coordenação de Futsal, sendo de responsabilidade exclusiva das AAA.´s 
disputantes da competição. 
 
10.4. O participante que em determinado momento da competição, simultaneamente, acumular 
03 (três) cartões amarelos e 01 (um) cartão vermelho, cumprirá automaticamente a suspensão por 
02 (dois) jogos. 

  
11. A participação de aluno-atleta ou integrante da Comissão Técnica, suspenso automaticamente por ter 
recebido cartões, implicará nos procedimentos adotados acima, além de ter relatório encaminhado para a 
Comissão Disciplinar para as providências cabíveis. 
 
12. Em todas as partidas a súmula estará sempre aberta para inscrição dos atletas, até o encerramento da 
mesma, observando o limite de atletas e membro da comissão técnica. 
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13. A competição será realizada em formato de eliminatória dupla. As equipes poderão perder até um jogo 
e serão levadas para a repescagem. Apenas a equipe que chegar na final sem derrota não terá a 
oportunidade de ir para a repescagem, conforme cruzamento da tabela anexada abaixo. 
 
14. Os alunos-atletas deverão apresentar atestado de matrícula que comprovem condição de ingressante 
na faculdade “calouro”, para poder participar da competição. 
  
15. Os casos omissos serão resolvidos pela Coordenação de Futsal, com anuência do Comitê Organizador, 
não podendo essas resoluções contrariar regras oficiais e o Regulamento Geral. 
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I Torneio Estímulo NDU de Calouros 2016 
          

Equipe 1         Perdedor Jogo 1 

            
Jogo 1 Vencedor Jogo 1       Vencedor Jogo 8 Jogo 8 

              
Equipe 2           Perdedor Jogo 2 

  Jogo 5 Vencedor Jogo 5     Vencedor Jogo 10 Jogo 10  

Equipe 3              

               
Jogo 2 Vencedor Jogo 2      Vencedor Jogo 12   Perdedor Jogo 5  

              

Equipe 4             

  Jogo 7       Jogo 12   

Equipe 5              

     Vencedor Jogo 7 X Vencedor Jogo 13       

Jogo 3 Vencedor Jogo 3      Jogo 13   Perdedor Jogo 6  

      Jogo 14 - Final        
Equipe 6               

  Jogo 6 Vencedor Jogo 6      Vencedor Jogo 11 Jogo 11  

Equipe 7            Perdedor Jogo 3 

        Perdedor Jogo 7      

Jogo 4 Vencedor Jogo 4       Vencedor Jogo 9 Jogo 9 

             
Equipe 8         Perdedor Jogo 4 

 


